Soit dans un repére orthonormé Q, T, 'T) , et la droite D d'équation cartésiennex +y+2 =0
a) Déterminer les coordonnées du poinA de la droite D, d’ordonnée y = -3 .

AXa;-3)0D = Xa+tya+t2=0= X3—3+2=0= Xy=+1.

On déduit :A(1 ; -3) .

b) Donner une équation cartésienne de la droit®’ passant par A , perpendiculaire a D .
1°® méthode:
On sait que la droitax + by + ¢ =0 admet Da*(-b ;@) pour vecteur directeuret Der(a ; b) pour vecteur normal
LadroiteD:x+y+2=0 admetjljf(-l ; 1) pour vecteur directeur ejﬁa(l ; 1) pour vecteur normal, c’est a dire
perpendiculaire.

-b'=a=1

La droite D’ :a’x + b’y +¢’ =0 cherchée admet donjcrjf(l ; 1) pour vecteur directeur, s{ita, —b=1

On déduit{ g, _ ill, soitD’ :x—-y+c =0.

ImposonsA(1;-3)0D" ,soit 1-(-3)€' =0 <« ¢c'=-4.

En conclusion,D’ admetx—y—4 =0 pour équation cartésienne.

2™ méthode

LadroiteD:x+y+2=0 admet U “(-1; 1) pour vecteur directeur.

CommeD’ est perpendiculaire B en A(1 ; -3) , on déduit que tout poitil(x ; y) de D' vérifie AM O u” , Soit
encore AM .U =0 (produit scalaireaa’ +bb’=0), aveciiﬁ(xM —Xai Ym—Ya) =(X—=1;y+3).

AM.U =0 « a@’+bb’=0 = -1x—1)+1¢+3)=0 X+y+4=0.

On retrouve bierD’ :x—-y—-4=0.



